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Exercice 1 8 points

Une opération est définie par ses deux opérandes gu’un opérateur (addition (+),
soustraction (-) , multiplication (*), division aate (/) et le reste de la division entiere (%)).

1. Définir la structuréperation décrite par les champs suivant&,5 points)
> OperandelOperande2 entiers
> Operateur . caractere
> Resultat : un entier qui représente le résultat de I'opérati

N

Ecrire la fonctionSaisir_Operation( Operation *opjjui saisit les deux opérandes et
I'opérateur de I'opérationp. (1,5 points)

3. Ecrire la fonctionAfficher_Operation( Operation opjjui affiche I'opératiorop sous
la forme <opérandel><opérateur><opérande2> = <RésultatX1 point)

Par exemple 5+ 3 =8.

4. Ecrire la fonctionCalculer_Operation( Operation *opjui effectue I'opératiomop et
met a jour le chamPBesultat (2 points)

5. Ecrire la fonctionCalculer(int N) qui saisit, calcule et affich® opérations allouées
dynamiquement dans un tableg2ipoints)
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Exercice 2 12 points
Un numéro de compte bancaire se décompose en gpaaties :

- Code banque : cing caracteres
- Code guichet : cing caracteres
- Numéro de client . Onze caracteres
- ClefRIB : deux caracteres

Pour vérifier si un numéro de compte soit validey@alise sa conversion en un nombre de 23
chiffres et si ce dernier est divisible par 97,ralee numéro de compte est valide. La
conversion d'un numéro de compte se fait de la erarsuivante :

Caracteres Chiffre
0 0
1,A ] 1
2,B,K, S 2
3,C,L, T 3
4, D, M, U 4
5E N,V 5
6,F, O, W 6
7,G,P, X 7
8,H, QY 8
9 1R, 9

1. Définir la structure de donnédumero_Comptequi représente les données d’'un
numeéro de comptél,5 points)

2. Ecrire la fonction Saisir_Compte(Numero_Compte *ncyjui assure la saisie du
numeéro de compte bancaire passé en paramet(&,5 point)

3. Ecrire la fonctionConvertir_Caractere(char cui convertit le caractere passé en
parameétre selon le tableau ci-dessus et retourchitige correspondant. Ce chiffre
sera de type caractéf@. points)

4. Ecrire la fonctionConvertir_Compte (Numero_Comptac, char cc[ ])qui convertit
les données du numéro de compte bangairpassé en parametre en une chaine de
caractéres qui contient le nombre de 23 chiffreslisgz la chainecc passée en
parametre pour stocker la chaine résulgab points)

5. Ecrire la fonctionValider_Compte(Numero_Compte*nc) qui saisit le numéro de
compte bancair@c, contréle sa validité et affiche le message « Nonue compte
valide » ou « Numéro de compte non valide » sedarabk. Utilisez la fonctioatol(...)
pour convertir une chaine de caracteres en unréoiig. (2,5 points)

6. Ecrire la fonctiormain () dans laquelle vous déclarez un numéro de coMgtevous

le validez.(2 points)
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