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Plan du cours

I. Rappel sur Internet et le modèle TCP/IP.

II. Architecture Client/Serveur

III. Les technologies de mise en œuvre des applications Client/Serveur

IV. Les sockets

V. Appel e procédure à distance
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Plan des TPs

I. Mise en œuvre des services TCP/IP usuels : FTP, SMTP, HTTP,…

II. Développement d’une application Client/ Serveur de Base de Données

III. Développement d’une application Client/Serveur avec les Sockets

IV. Développement d’appel de procédure à distance

Le modèle TCP/IP

I. Mise en œuvre des services TCP/IP usuels : FTP, SMTP, HTTP,…

II. Développement d’une application Client/ Serveur de Base de Données

III. Développement d’une application Client/Serveur avec les Sockets

IV. Développement d’appel de procédure à distance
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Architectures des réseaux

Architecture Client/Serveur

Architectures des réseaux

Architecture Client/Serveur



31/01/2014

4

Architectures des réseaux

Architecture peero-to-peer

Architectures des réseaux

Architecture 2 tiers
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Architectures des réseaux

Architecture 3 tiers

Architectures des réseaux

Architecture N-tiers
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L’adressage IP
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L’adressage IP (2)

L’adressage IP (3)
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L’adressage IP (4)

L’adressage IP (5)
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L’adressage IP (6)

L’adressage IP (7)
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Exemple d’encapsulation TCP/IP

Exemple : Analyse de trafic TCP/IP

� Outil de capture de trafic : Wireshark

� Fichiers de capture (http, tftp, …)

� Travail demandé: 

1. Identifier l’encapsulation des protocoles

2. Identifier le format d’un paquet IP

3. Identifier le format d’un segment TCP, UDP


